Liste des projets Java.

Projet n°1

Concevoir une application « lourde » permettant le partage de fichiers style « Peer To Peer ».

· Connaître les personnes connectées à un moment donné, ainsi que la liste des fichiers qu’il partage.

· Permettre le transfert d’un fichier d’un client vers un autre sans passer par le serveur.

Projet n°2

Création d’un « chat » (web ou client lourd).

· Stockage des salons (créateur, sujet, …), des personnes (nom, prénom, identifiant, mot de passe, …) dans une base de données ainsi que l’association salons-personnes.

· S’authentifier par mot de passe (si utilisateur déjà créé).

· Permettre la création d’un nouveau salon, d’une nouvelle personne, d’associer / désassocier une personne d’un salon.

· Déposer un message, afficher un historique des messages par jour.

Projet n°3

Création d’un site web permettant de s’exercer au code de la route.

· Stocker les propositions des questions, les bonnes réponses et le chemin éventuel de l’image associée dans une base de données.

· Conserver les différentes sessions d’examens des candidats dans la base.

· (Eventuellement prévoir la génération de statistiques sous forme de texte).

Projet n°4

Création d’un serveur proxy en java.

· Permettre à quiconque (reconnu sur le serveur par login/mot de passe ou par adresse IP) de sortir sur internet.

· Lire la demande du client, puis le serveur interroge l’hôte distant, récupère les infos qu’il retransmet ensuite au client.

· Dans notre cas, concevoir un client (pouvant avoir plusieurs instances simultanées) se connectant sur le serveur proxy. Ce dernier se connectera sur un autre serveur (que vous aurez à developper) qui renverra soit un fichier, soit la liste des fichiers/dossiers, soit un résultat correspondant au changement de dossier sur le serveur ftp.

